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	Categoría
	Detalles
	Descripción
	ETC


 
	Signo
	Pegasus
	Daño Físico, acumulación y liberación de energía, explosión de daño en un solo objetivo. Rápida recuperación física, motivación de aliados.
	Elemento 
50%: Viento 
25%: Trueno

	
	
	Dificultad: Fácil 

Pegasus es poderoso en las batallas individuales en PvP y contra el jefe.Tiene suficiente defensa para ser sub-tanque, pero deja a desear en términos de daño en el área.
	

	
	Cisne
	Daño a distancia, dominio del aire frío, causa lentitud. Congelación en área, daño en área, combatiente versátil.
	Elemento 
50%: agua 
al 25%: Viento

	
	
	Dificultad: Media 

La combinación de habilidades es un poco difícil de realizar, pero puede causar lentitud y la zona de congelación. El daño en el área es su mayor ventaja.
	

	
	Dragón
	Combate cuerpo a cuerpo, defensa, absorción de daño, atraer monstruos, control de grupos de monstruos, protección de grupo
	Elemento 
50%: Planta 
25%: Agua

	
	
	Dificultad: Media 

Es un petrolero que tiene atributos alta defensa. Puede asegurar el control de monstruos en PVE.
	

	
	Andrómeda
	Daño a distancia, soporte poderoso (ataque y defensa), alternancia de postura para ataque y defensa, motivación de aliados, incapacita enemigos.
	Elemento 
50%: Trueno 
25%: Fuego

	
	
	Dificultad: Fácil 

es el mejor sanador y puede sobrevivir mucho tiempo en PVP. Sabiendo utilizarlo, es poco probable que sea rápidamente derrotado.
	

	
	Fénix
	Daño a distancia, explosión de daño en área, ayuda de los Caballeros Negros, daño continuo de fuego, resucita de las cenizas.
	Elemento 
50%: Fuego 
25%: Tierra

	
	
	Dificultad: Fácil 

daños área de especialización, es de gran importancia en las mazmorras.Literalmente crea 'Explosiones' en el área. Al usarlo en PVP, aproveche los ataques a distancia para mantenerse alejado y atacar y forma segura, ya que posee una defensa baja.
	

	
	Dragón Marino
	Daño a distancia, habilidades versátiles, crea ilusiones, combo de habilidades con clones, dominio interdimensional.
	Elemento 
50%: agua 
al 25%: trueno

	
	
	Dificultad: 

La personalidad del demonio, es un buen delantero. Cuando aprende la habilidad de armadura, 'Instinto', será el más fuerte entre todos los signos, también causando daño en el área. En la personalidad de Santo, él puede ser considerado como un sub-curador. Además, posee habilidad de generar clones, confundiendo a los adversarios en el PVP.
	

	
	Wyrm
	Combate cuerpo a cuerpo, defensa, atraer monstruos, transformación en Wyvern, absorción de HP, control de grupos de monstruos.
	Elemento 
50%: Planta 
25%: Fuego

	
	
	Dificultad: Media 

puede ser utilizado como buque tanque principal, pero tener muchas capacidades de protección, puede actuar como sub-cisterna, protegiendo la principal cisterna. Puede atacar con combinaciones rápidamente, siendo fuerte en el PVP.
	

	
	Lira
	Daño a distancia, control de ritmo, maldiciones en área, fuerte daño en área, motivación de aliados.
	Elemento 
50%: Light 
25%: Viento

	
	
	Dificultad: Fácil 

Lira es un soporte que hace que el área de maldición y también sana aliados.
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	Quest
	Búsqueda automática de ruta
	Al hacer clic en los textos en azul escritos en la descripción de las misiones, el personaje irá al destino automáticamente, sin que tenga que guiarlo.

	
	Cuando no es posible buscar objetivos automáticamente
	Cuando no puedas moverse automáticamente a un objetivo de Quest, busca las marcas en el mapa. Al presionar la tecla 'M', el mapa se muestra a gran tamaño.

	
	Uso del Combo de Habilidades
	Ataca muchos objetivos al mismo tiempo y utiliza tu combo para eliminar y terminar la búsqueda rápidamente. Configure el Combo de la forma que prefiera en el menú Habilidades (K). Entre las opciones de configuración están usando 'Poción' automáticamente y atacar sólo monstruos de búsqueda.

	
	Gana mucho plata haciendo todas las misiones
	Silver es necesario para mejorar su Power. Podrás juntar mucho Silver a través de Quests.

	
	Complete Quest más rápido usando la habilidad básica 'Volver'
	Restablecer su ubicación de retorno cada vez que haga una búsqueda para que pueda ahorrar su tiempo. Para restablecer el punto de retorno, vaya al NPC 'Guardar retorno' de la ubicación deseada.

	
	Cuando se pierde, busque el signo de interrogación en el mapa o compruebe el NPC
	Si no hay texto azul en la búsqueda, abra el mapa (M) y busque el signo de interrogación de la búsqueda o haga clic en el NPC indicado.

	
	Quest 
'caballeros de la diosa'
	Completa las Quests del Maestro Kurumada para aprender un poco sobre cada Caballero y ganar elementos útiles.

	
	Vendedor de Entradas en la Ciudad Plata
	 El ingreso es necesario para completar la Quest "Guerra Galáctica". Se encuentra en uno de los lugares indicados en la Quest.


 
	programación 
Día
	Actividad
	Al completar uno de los eventos que ofrecen puntos de actividad, ellos serán acumulados en su barra de Progreso de Actividades Diarias. Al acumular una cierta cantidad de puntos, puede abrir las cajas de premios.

	
	Actividad del Ejército
	Usted también puede ganar Puntos de Actividad del Ejército, que se pueden utilizar para evolucionar.

	
	Obtener el premio según Pts. de Actividad
	Al abrir el Baú de Actividad, la "Rueda de Fortuna" aparecerá y usted podrá girarla. Usted ganará premios de acuerdo con el resultado. Si desea otro premio, haga clic en "Intentar nuevamente" (consume un Dato del Destino).

	
	Actividad 'Solo'
	Las actividades indudables son útiles, pues la participación diaria de ellas también ofrece mucha experiencia y muy Silver como en otras actividades en grupo.

	
	GEM
	Al completar la barra de actividad, podrá abrir 4 cajas de premios. Juntas, ofrecen 300 GEMS en total.


 
	Dungeons (Opcional)
	Equipamiento
	En algunas mazmorras, es posible obtener equipos para su personaje. Se recomienda la realización de estas mazmorras para fortalecer a su personaje con los equipos que se caen.

	
	Evento Diario
	Algunas mazmorras ofrecen diariamente puntos de actividad.

	
	Heroico
	Al obtener puntos de Héroe, conseguirá entrar en las dungeons heroicas. La dificultad de estas mazmorras es alta, pero la recompensa es muy buena.

	
	Vendedores Ambulantes
	En algunas mazmorras hay vendedores ambulantes escondidos. Ellos venden cantidades limitadas de artículos comunes y raros.


 
	Ventaja de Ejército
	Contribución del Ejército
	Exigida para aprender habilidades avanzadas del personaje.

	
	Cápsula del Tiempo
	Ellas aparecen en la base del ejército y la cantidad varía de acuerdo con el nivel de la base.

	
	Almacén del Ejército
	Posibilita el intercambio de ingredientes, pociones y muchos otros elementos con los miembros del Ejército.

	
	Proteja la Bandera 
	Al proteger o destruir la bandera de ejército, recibirá elementos y silver.

	
	Guerra Galáctica
	El mariscal del Ejército que controla el dominio principal de la facción, será el Gran Maestro. Cuanto más dominios controlados, mayor sea el beneficio de los miembros y del mariscal.

	
	Clasificación
	Al alcanzar la clasificación Divina, el Mariscal del Ejército recibirá piezas de armadura de oro.

	
	Alianzas
	Las alianzas permiten que uno o más ejércitos de la misma facción se unan para atacar y derrotar a otros ejércitos poderosos, de forma que sea más fácil dominar los territorios de la Guerra Galáctica.

	
	Protección de la Estatua de la Facción
	Cada facción tiene su estatua para proteger. Si lo consigue, las cajas de tesoro serán desolladas. 

	
	"Tesoro Bolsa de Próspero", 
"El tesoro Próspero" y 
"Secret Nebulosa del tesoro"
	La guerra galáctica proporciona premios poderosos. Además de los premios que los miembros ganan, el Mariscal y el Suplente del Ejército ganan premios adicionales de acuerdo con el desempeño del ejército. Entre los premios, están la "Bolsa de Tesoro Próspera", "Tesoro Secreto Próspero" y "Tesoro Secreto de la Nebulosa" que proporcionan bastante Silver, Sangues y otros elementos importantes.


 

	VS Arena (Nivel 40+)
	Clasificación
	Es muy importante y sencillo hacer el sistema VS. Sólo tienes que hacer clic y desafiar a otros jugadores para subir en el ranking y ganar grandes recompensas, como Silver y GEM.No dejes de participar todos los días para ganar Silver.

	
	Premio de acuerdo con desafío
	Si logra vencer a una persona que tiene Ranking más alto, usted ganará Gems y Puntos de Duelo.

	
	Uso del punto del duelo
	Podrá realizar un sorteo cada 100 pts. Usted ganará Puntos de Duelo todos los días de acuerdo con su ranking de la Lista.


 
	Espíritu de 
la armadura (Nivel 95)
	Gema
	Colocando las gemas recomendadas en el pectoral y completando la combinación definida de cada signo, obtendrá una bendición de resistencia contra un elemento. Compruebe las recomendaciones de su signo.

	
	Elevar
	Cada parte del Espíritu de la Armadura puede ser refinada y traerá más poder a su personaje.

	
	Fragmento de Gema
	Se puede obtener en las mazmorras o en los intercambios diarios.

	
	Espíritu de Gema
	Para elevar el nivel de cada yema, es necesario "Fragmento de Gema". Si desea elevar con mejor eficiencia y menos esfuerzo, utilice "Espíritu de Gema".


 











	Reliquia (Nivel 85)
	Fuente Espiritual
	Se utiliza para obtener puntos de Aura. El Aura se utiliza para bañar los minerales de las Reliquias.

	
	La caída de la reliquia
	En las dungeons 'Sonata Infernal (Nivel 90+)' y 'Apocalipsis Demoníaco (Nivel 60+)' el boss dropa aleatoriamente.

	
	Intercambio de reliquia
	Si tiene alguna Reliquia que no utilice, cámbiela por 'Insignia de Reliquia'. Es posible intercambiar ese ítem por otras Reliquias que pueden ser más útiles a tu personaje.

	
	Combinación
	Completar las combinaciones de las Reliquias, puede ofrecer un gran aumento del Power.

	
	Transferir Nv.
	Si usted consigue una Reliquia más poderosa que la actual, transfiera el nivel de la anterior a la nueva. En la transferencia, la nueva recibe el nivel y los atributos de los minerales.


 
	Astrología (Nivel 65)
	Cósmica Cósmica
	Para utilizar la Astrología, se necesita una Clave Cósmica. Usted puede conseguirlas en Dungeons o en el intercambio diario / semanal.

	
	Muón
	Cuando se realiza la Astrología, ganará un Muón al azar.

	
	Fusor de energía
	Al utilizar el Fusor de Energía, mejorará la tasa de éxito en un 50%. Significa que la evolución de Múons tendrá una tasa de éxito del 100%.

	
	Ritual Estelar
	De acuerdo con su nivel de Astrología, usted puede entregar ofrendas al costo de una pequeña cantidad de plata y Muón para obtener premios variados.

	
	Pulverización de Muón
	Cuando aparezca un Icono de Pulverización de Muones en la pantalla de "Conexión", intente usar este poder mientras esté en un grupo, los miembros que estén cerca, pueden ganar algunos Muones.

	
	Aura
	Cada 24 niveles de Astrología, obtendrá un aura diferente, relacionada con su Signo.


 
	Cosmo (Nivel 40)
	Alma
	Las Almas le ayudan a mejorar su Power.

	
	Astromancia
	Para colocar su alma en el Cosmos, entre en Astromancia.

	
	EXP Alma
	La EXP de Alma es necesaria para evolucionar sus almas.

	
	Potencial
	El potencial es necesario para abrir los libros de oráculo.

	
	Elevar, Fundir, Desmontar
	Hay varias formas de utilizar las almas. Al elevarlas, el alma subirá de nivel y se hará más fuerte. Al fundir, obtendrá un alma que tendrá un nivel más y también acumulará EXP de Alma. Al desmontar un Alma, recibirá una cantidad de EXP de Alma.



	
	Noveno Sentido
	Cuando alcanza el Noveno Sentido, podrá usar un alma más poderosa que las otras normales.

	
	Virtud
	Crea las Almas Virtuales para completar la Virtud del Cosmos. Si elevar el nivel de Virtude, también aumentará su Power.


 
	Escudero (Nivel 35)
	Habilidad
	Cada escudero tiene sus propias habilidades.

	
	Entrenamiento - EXP
	Entrenar a la EXP tu escudero mejorará tu Power. Para ello, es necesario el ítem 'Fruta Mágica'.

	
	Entrenamiento - Práctica
	Cuando el entrenamiento de su escudero con el tema '' de la estrella del corazón ", obtendrá una tasa de práctica al azar. 
Para evolucionar el escudero es necesaria para lograr ciertos niveles de práctica. 

	
	Reputación
	Conforme a la reputación de escudero, usted podrá comprar habilidades avanzadas y mejoradas.

	
	Equipamiento
	Deje equipos para su escudero para que sea más fuerte y aumentar su poder. 

	
	Colección
	Los escuderos obtenidos se pueden guardar en la colección.


 
	Armadura
	Zodiaco 
(nivel 90)
	Al refinar las Armaduras de Oro hasta el nivel 20, desbloqueará el zodiaco relacionado. Los Zodiacos de Oro y Divinos pueden ser elevados hasta el nivel 20, aumentando drásticamente el Power del personaje.

	
	Ánima 
(Nivel 75)
	Busque una combinación más adecuada para su personaje y fortalezca el Anima para mejorar su Power.

	
	Refinar
	Para cada tipo y nivel de armadura, se utilizan algunos materiales diferentes. Añada los materiales necesarios para perfeccionarlos.

	
	Habilidad de Armadura
	Al refinar sus armaduras obtendrá Habilidades de Armadura. Ayudan a mejorar el efecto de algunas habilidades principales. Además, cada armadura tiene su Power, verifique qué armaduras serán útiles para su personaje.


 
	Pet (Nivel 30)
	Habilidad: Recoger
	Todas las mascotas tienen la habilidad de recoger elementos automáticamente. Utilice la configuración de la habilidad para filtrar la rareza de los elementos que se recopilar.
	Un pet será ofrecido gratuitamente por la NPC 'Marin' en la Ciudad Plata, cuando el personaje alcanza el nivel 30.

	
	Agradar
	Aumenta el grado de afecto. Cuanto mayor es el grado de afecto, menor es el consumo de energía.
	

	
	Entrenamiento
	Es necesario para aumentar la energía y el crecimiento del Pet. El entrenamiento tiene efecto sólo 3 veces al día. También aumenta la tasa de crecimiento de él.
	

	
	Procesamiento de Pet
	Al alcanzar la tasa de crecimiento 500, 1500, 3000, 5000 y 7500 las mascotas pueden procrear. El NPC Aram en la Ciudad Plata ofrece esta función.
	


 




	Comprobando el Power
	Botón 'Po'
	El botón 'Po' que se encuentra en la esquina superior derecha de la pantalla, siempre le notificará cuando haya un cambio en su Power. Es bueno comprobar cada vez que el botón brilla.

	
	Cada parte de estado de sus poderes
	En el botón 'Po', en la pestaña Power, hay información dividida sobre el Power actual en varios sistemas diferentes. Utilice esta característica para saber qué es necesario mejorar.

	
	Asa del Power
	Además de las alas de su armadura, también existen las alas de Power. Consiga estas alas al alcanzar un determinado Power. Al concluir nuevas etapas, las alas evolucionará.


 
	Habilidad
	Combo
	El Combo se puede utilizar para facilitar las batallas. Es posible montar sus propios combos de acuerdo a sus preferencias. Los signos con habilidad de curación pueden componer un combo con mejor variación.

	
	Básicas
	Las habilidades básicas también facilitan algunas cosas en el juego. Puede colocarlas en la barra de acceso directo para tener acceso rápido a ellas. 
Entre las habilidades básicas también son habilidades esenciales para tener éxito en la lucha contra los poderosos monstruos o PVP, que son: 
Detener, Evasión y Defensor

	
	Avanzado
	Es necesario usar Silver y Gold para aprender habilidades avanzadas. Además, algunas habilidades avanzadas sólo pueden ser aprendidas cuando entran en un ejército o cuando se tiene un nivel de pericia de un determinado signo. Al cambiar de signo, aprender sus habilidades y hacer la quest "Signo Ascendente", usted aumentará la pericia del signo y podrá elevar las habilidades avanzadas, para mejorar su Power. Al principio, se recomienda elevar la habilidad que aumenta el daño del elemento de su signo principal.

	
	Producción 
(requerido)
	Elixir, la alquimia, el recorte y el cocinar son habilidades de producción que permiten mejorar su energía permanente o temporalmente. Añada los ingredientes y obtenga muchas ventajas.


 
	Amistad
	Artículos para puntos de amistad y uso de Rosa
	Hay algunos ítems que aumentan los puntos de Amistad, úsalos para mejorar su amistad con otros usuarios. La Rosa, en vez de enviar a otros usuarios, podrá ser vendida en tiendas de NPC por un buen valor de Gold.

	
	Cooperación
	Mantener el grupo y la amistad durante mucho tiempo, aumenta el poder del buff de Cooperación.


 
	Tutela 
	Puntos de Honor
	Ser Maestro de otro jugador para ganar Puntos de Honor. Cuando el Aprendiz se forma, podrá recibir el premio con el NPC 'Mikasa'. Para convertirse en un Maestro, es necesario poseer nivel 60 y 30000 de POWER.

	
	Uso de los Puntos de Honor
	Utiliza la 'Medalla de Honor', obtenida en el intercambio por Puntos de Honor, para cambiar por ítems con la NPC 'Mikasa' 


 
	Dungeon
	Guardián de Constelación
	Al entrar en la mazmorra, es posible invocar al Guardián de la Constelación. Se define por la fecha de cumpleaños de su personaje y su bono será diferente a cada Dungeon que entrar. Al entrar en una Dungeon, se recomienda que todo el grupo invoque a su Guardián de la Constelación y que comparen el buff proporcionado por cada uno. Después de la comparación, todos los miembros pueden hacer clic en el guardián más poderoso para recibir su buff.

	
	Fragmento
	Aumente su poder con los Fragmentos de Impacto y de Defensa. Es necesario activarlos cada vez que entra en una maza. No olvide renovar este buff.

	
	Caja de Pandora
	La Bandeja de Pandora concede buffs aleatorios. Es importante que junte a todos los miembros del grupo en la caja, para poder abrirla y todos recibir los buffs al mismo tiempo.

	
	Interacciones especiales dentro de las mazmorras
	Al entrar en dungeons, es posible encontrar objetos en el mapa que pueden ser seleccionados o destruidos. Al interactuar con estos objetos es posible adquirir objetos y silver, además de raramente, aparecer un Ladrón.

	
	Compruebe el objetivo de la batalla
	Siempre tendrá una pista en el lado derecho de la pantalla, informando sobre el objetivo.Lea y facilite su batalla.

	
	Cooperación
	Al crear grupos con personajes que son amigos dentro del juego, el buff Cooperación será activado. Al permanecer en un grupo con personajes amigos, el nivel de amistad aumentará, aumentando también el efecto del buff Cooperación.

	
	Vendedor ambulante
	Al azar, un vendedor ambulante aparece en las mazmorras, vendiendo muchos ingredientes útiles para el refinado y para la producción.

	
	Programación del Día
	Además de las recompensas individuales de cada dungeon, también proporcionan puntos de actividad. Algunas mazmorras se pueden realizar más de una vez y proporcionar puntos, mientras que otros sólo proporcionan puntos la primera vez que se realizan en el día o la semana. Compruebe la descripción de Dungeon en el menú Programación del Día para más detalles.


	
	Equipo [Común]
	Algunas mazmorras cae en el equipo para su personaje. Equipar a su personaje es esencial para aumentar su POWER y sus atributos. Compruebe las Dungeons que tienen la etiqueta {Equipo] y los equipos que aparecen en el menú 'Programación del día'.


	
	Equipo [Heroico]
	Dungeons heroicas son dungeons de nivel de dificultad avanzado, pero que pueden dropar equipos poderosos (incluso equipos de color rosa). En general, es posible elegir el nivel de Dungeon Heroica. Elegir un nivel más alto hará que los monstruos y Boss más poderosos, pero habrá más posibilidades de dropear equipos raros.


 



	Consejos de PVP
	Elixir de la Resistencia 
[Ejército]
	Se puede obtener Elixir de Resistencia en la base de su ejército usando Gold. El elixir aumenta la tasa de resistencia contra ataque elemental durante 7 días, disminuyendo el daño de otros jugadores.

	
	penetración Elixir 
[Ejército]
	Se puede obtener Elixir de Penetración en la base de su ejército usando Gold. El elixir aumenta el ataque elemental durante 7 días, aumentando la tasa de su ataque e ignorando la resistencia de elemento de otros jugadores.

	
	Habilidad de Armadura
	Al refinar algunas armaduras, ellas pueden liberar Habilidades de Armadura que se utilizan en el PVP. Son importantes porque dan muchas ventajas en las habilidades de combate en batallas contra otros jugadores.

	
	Hiper Poción
	Se puede obtener "Origen de Sangre Divino" en las dungeons. Este elemento puede ser cambiado por Hiper Pociones en el NPC Gunther. Después de cambiar, puede utilizarlo para recuperar su HP durante el PVP. Tiene el tiempo de recarga muy corto y alta tasa de recuperación (utilice!).

	
	Uso del mapa
	Los mapas con zona de PK pueden tener obstáculos que te permiten ocultar el ataque de otros. También es posible hacer esto con monstruos - por ejemplo, si eres atacado por jugadores que usen ataque cuerpo a cuerpo, es posible esconderse dentro de grupos de monstruos para que tengan dificultad para seleccionarte como objetivo. Los confunde para poder derrotarlos.

	
	ajuste de PK 
[Seleccione diana por TAB]
	Puede ajustar como desee en el menú de configuración de PK para atacar a un usuario. Si no está consiguiendo atacar a los demás, eche un vistazo a esa función.


 
	Cambio de signo (Nivel 59+)
	Cambio de signo
	Cuando alcanza el nivel 59, es posible cambiar de signo por medio del NPC Cambio de Signo. Después de realizar el cambio, converse con el NPC nuevamente para ganar la Armadura del nuevo signo. Se recomienda que haga esto con todos los Signos, para ganar todas las armaduras. OBS: Refinar las armaduras principales de los signos proporciona alto POWER. El Cambio de Signo no tiene costo ni desventaja y puede regresar a su Signo de preferencia cuando quiera.



	
	Quest 'Signo Ascendente'
	Haz la búsqueda de nivel 95, 'Signo Ascendente', para recibir mucha experiencia y una poderosa habilidad. Al completar la búsqueda, obtendrá la habilidad de oro del signo, esa habilidad además de ser muy poderosa, también aumenta el poder de algunas otras habilidades.

	
	
	


 
	Cambio de elementos
	Intercambio diario
	Usted debe explorar al máximo los cambios de esta interfaz, puede ahorrar bastante tiempo en la búsqueda de determinados elementos. En ella usted puede obtener diversos artículos, semanalmente o diariamente, que se utilizan en diversas interfaces que aumentan su Power (Refino de Armaduras, Rosarios, etc ...).

	
	Intercambio Semanal
	

	
	Consejo de intercambio
	


 
	Boss Mundial (Nivel 30+)
	Cruzada BOSS: Eva
	La NPC Eva de la Ciudad Plata ofrece la Quest "Cruzada! BOSS!". Acepta Quest para ayudar a derrotar a un Boss Mundial de tu elección, correspondiente a tu nivel. No es necesario que usted derrote al Boss para ganar la premiación. Sólo tienes que atacarlo y que sea derrotado por los demás jugadores.

	
	Información sobre dónde aparecen
	Siga el lugar de aparición del jefe (haciendo clic en el nombre del Boss en azul) y ustedes se encontrarán en una batalla. También puede comprobar la ubicación de cada jefe en el menú de programación del día.

	
	Caja de Oro
	Cuando el Boss es derrotado, Cajas de Oro serán desolladas - recoge para obtener mucho Gold!

	
	Artículos Raros y Fragmentos de Pet Raro
	Además de las cajas de oro, también obtendrá numerosos elementos raros y fragmentos de Pet Raro. ¡Esfuértase para ganar un Pet de gran alcance!


 
	Estatua de Facción [BOSS] (Nivel 60+)
	Estatuas de facción
	En un horario determinado, cada estatua de facción aparece. Si consigue protegerla contra el enemigo, surgirán muchas cajas de tesoro en el lugar.

	
	Ataca la estatua de otra facción
	Ataca la estatua de facciones enemigas y rompe para ganar premios

	
	Bendición adicional
	Cuando esté protegiendo la estatua de su facción, recibirá una bendición que aumentará su Ataque y HP temporalmente.


 
	Puntos de caza individual
	Desafío de Alraune (Nivel 45 ~)
	Proporciona bastante Silver y EXP. Es una zona segura, así que no hay riesgo de ser atacado por otros jugadores. Por ser demorado, se recomienda dejar el Combo atacando las Alraunes.


	
	Castillo de Hades
	Otra Zona Segura de Caza. Los monstruos del área desechan elementos importantes para la producción. Se recomienda cambiar a un Signo que ataque en área ya distancia para derrotar a los monstruos con mayor facilidad.

	
	Atlántida
	Zona PK y con monstruos poderosos, tenga cuidado al cazar! Se recomienda que tenga un nivel 85 para cazar en esa área. Proporciona elementos de producción importantes. Se recomienda cambiar a un Signo que ataque en el área y la distancia.

	
	Isla de la Reina de la Muerte
	Área PK con monstruos fuertes. Se recomienda que tenga nivel 65 para cazar en esa área. Dropa elementos de producción importantes.

	
	Submundo
	Área PK, tenga cuidado al cazar. Proporciona bastante plata.


 
	Desafío de Alraune (nivel 45 ~)
	Ganar más EXP y Silver sin esfuerzo
	Al entrar en el Desafío de Alraune, una quest será generada automáticamente y usted seguirá cazando las Alraunes. Deje a su personaje con la función de Combo activada para cazarlos automáticamente. Se recomienda que termine esta búsqueda diariamente.

	
	Cupón del Desafío de Alraune
	El 'Cupón del Desafío de Alraune' permite que la quest se complete automáticamente al entregarlo al NPC relacionado. Para utilizar el elemento, no puede haber completado la búsqueda en el día.


 
	Proteja la Bandera
	Proteja la bandera del ejército
	Al proteger la bandera del ejército es posible obtener la "Caja de Protección de la Bandera".Este artículo puede ser compartido con otros miembros a través del Almacén del Ejército.

	
	Destruye la bandera del ejército
	Para destruir la bandera de un ejército es necesario configurar la opción de PK. Al destruir una bandera es posible obtener la "Caja de Destrucción de la Bandera". Este artículo puede ser compartido con otros miembros a través del Almacén del Ejército.

	
	Ajuste del PVP
	Utilice las opciones de PK para atacar la bandera y otros jugadores durante el evento y no olvide cambiar la opción de nuevo cuando termine.


 
	Gestión de Reputaciones
	Artículos de reputación
	Existen buenos ítems cuya adquisición sólo es posible al alcanzar una determinada reputación en las regiones.

	
	Luz de la Fe (Rosario)
	Los rosarios se pueden adquirir con el NPC Severo, en la ciudad de Plata. Cada rosario necesita una cierta cantidad de reputación para ser desbloqueado.

	
	Escudero
	Es necesario aumentar la reputación específica para que pueda adquirir y mejorar determinados equipos y habilidades de sus escuderos.

	
	Personaje / Caballeros de Oro
	Esta reputación es extremadamente importante, pues convertirse en amigo de los Caballeros de Oro, permite adquirir diversos elementos relevantes, como recetas y piezas de Armadura de Oro, además de desbloquear habilidades permanentes para los diferentes Signos.
	Al recibir misiones repetidas en [Solo] Caballeros de la Diosa. Es posible sortear nuevamente la misión con el uso de Datos del Destino.Suerte para cambiar el personaje de la misión.

	
	Puntos Heroicos
	Los puntos heroicos se utilizan para entrar en las dungeons heroicas. Se obtienen al completar dungeons difíciles. Compruebe la descripción de las mazmorras en el menú Programación del día para saber si proporciona puntos heroicos.


 
	Ventaja de los ladrones
	[Evento] 
Prueba de Oro, 
[Equipo] 
Doce Casas, siete pilares, santuario de hielo
	Los ladrones pueden aparecer en estas mazmorras cuando algunos objetos son destruidos.
	El Ladrón tiene la oportunidad de disparar algunos items cada vez que recoge, entonces golpearlo con habilidades más débiles puede resultar en un drop mucho mejor que matarlo con un solo golpe

	
	Ubicación
	Los ladrones aparecen a menudo en algunos lugares definidos en el mapa, y siempre en lugares donde se permite PK
	

	
	Artículos útiles desplegados por ladrones
	Artículos para completar álbumes, grandes paquetes de plata, materiales para habilidades de producción, pergaminos de exp.
	


 
	Conquistas
	Pts. Conquista
	La realización de tareas determinadas por el sistema puede resultar en la recepción de títulos y Gem


 
	Char preso
	Char Preso
	Si el personaje tiene su movimiento restringido y no puede moverse, es posible utilizar esta función a través de la tecla ESC, haciendo que el personaje sea enviado a un punto seguro


 
	
Producción
	Encuadre
	Posibilita la muesca de runas que pueden ser clavadas en los equipos, aumentando atributos por grandes períodos
	Para adquirir estas habilidades, busca Hefesto en la Ciudad Plata.(Obligatorio NV30) 

Aumentar el nivel de habilidaes le permite aprender nuevas recetas y producir artículos más útiles y potentes. 

	
	Exilir
	Permite crear pociones de curación mejores que las vendidas por NPCs y elixires que auxilian durante el combate, fortaleciendo aliados o debilitando a enemigos.
	

	
	Alquimia
	Permite crear ítems útiles, destacan los ítems que aumentan reputación y que completan álbumes.
	

	
	Conocimiento adquirido en la práctica
	Puede ser despojado de Bosses Mundiales o adquiridos en vendedores ambulantes. Estos elementos aumentan rápidamente la EXP de Producción.
	


 
	Cómo ganar Gem
	VS
	Hay una premiación al subir de ranking

	
	Baú de actividad diaria
	La acumulación de puntos actividades diarias permite la apertura de cuatro cajas, se puede obtener la gema en cada uno de ellos, en el siguiente orden: 
100, 100, 50, 50

	
	28 Días
	Algunos paquetes recibidos en la confirmación de presencia contienen Gem

	
	Embajadora del Premio
	Todos los martes, de las 12:00 a las 23:59, la NPC Embajadora del Premio (Ciudad Plata, 280,235) proporciona una cantidad de GEM.
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