


 ¡HOLA CABALLEROS!




Algunos jugadores ya están pensando en el tan aclamado nivel 80 pues es ahí que empezamos a pensar en el mayor título que un caballero puede recibir, ¡la armadura de oro! 
Muchos ya decidieron por sí mismos qué camino seguir, pero veo a muchos preguntándose "¿Será que la armadura es buena?", "¿Es adecuada para mi constelación?". Para facilitar esta decisión encontré en un foro una Guía de Habilidades.
[bookmark: _GoBack]Las armaduras de oro son poderosas , pudiendo ser mejoradas hasta el nivel 40 y poseyendo más de una única habilidad. Las armaduras de Géminis, Piscis, Escorpio y Virgo curiosamente poseen una habilidad más. De acuerdo con fuentes chinas las demás armaduras ganarán esa habilidad extra en el futuro en un balance que se hará. (No sé decir si ya en el servidor latino eso ya se ha corregido).

♈ Constelación de Aries♈
Con un kit de daño masivo en área la armadura de Aries es altamente recomendable para PVE y PVP en grupo como Ruinas Attica y Guerra de gremios.
En esa habilidad su traducción exacta menciona la aplicación de un efecto de lentitud pero no tenemos como medir de cuánto sería esa lentitud pues el valor es una variable.

♉  Constelación de Tauro ♉
El kit de toro ofrece una presencia importante en el juego de pura fuerza, con efectos de estado en sus dos habilidades. Es altamente recomendable para PVP en grupo y siendo diferencial en PVP solo con sus capacidades de aturdimiento y empuje.

♊  Constelación de Géminis ♊
Los gemelos tienen sin duda el kit más versátil entre las armaduras de oro, siendo una de las cuatro que poseen una tercera habilidad ella consigue proporcionar utilidad con su Otra Dimensión, poder masivo en el área con su Explosión Galáctica, un fuerte deshabilitador con su Satán Imperial. Sin duda una de las armaduras más recomendadas para cualquier situación.

* El efecto de desorientación no se especifica en la traducción de la habilidad, o tiene referencias similares sobre su funcionamiento. Se cree que su efecto es el mismo que el Golpe Fantasma de la constelación Fénix.
* No hay referencia sobre el funcionamiento de la tirada causada por la habilidad, se cree que funcione como la habilidad de la constelación Dragón.




♋  Constelación de Cáncer ♋
El kit de utilidad de Cáncer puede ser el diferencial, además de poseer un daño en área sostenible todavía es capaz de aumentar de forma significante su poder de ataque por un período de tiempo, sin dudas es un diferencial aterrador en situaciones de PVP solo donde el " el mínimo de ataque más” puede hacer toda la diferencia. Para PVE es una explosión considerable para acelerar el daño por segundo en BOSS.

♌  Constelación de Leo ♌
León tiene un kit versátil logrando eficiencia en PVP suelo, PVE, PVP grupo. Posee una de las más fuertes habilidades en área y singular. Su habilidad de status pero deja a desear, la reducción de 1000 en precisión no ostenta un diferencial en el momento para constelaciones además de Pegaso. Pero de acuerdo con fuentes chinas se reajusta un equilibrio en cuanto a la Precisión / Esquiva donde existe la esperanza de que esa armadura pueda sobresalir.

♍  Constelación de Virgo ♍
Su kit es el más completo actualmente siendo el único que ofrece recursos adicionales en cada habilidad, y lo mejor que son tres! La combinación de Knockdown + Silenciamiento es mortal principalmente por ser en el área.

♎  Constelación de Libra ♎
Popularmente conocida como Dragón 2.0 el kit de la armadura todavía está medio vacante con una habilidad siendo una versión mejorada del Cólera del Dragón de la armadura inicial, y la otra una versión en área sin el efecto de status. Recomendable para quien ya está familiarizado con la armadura de dragón y pretende seguir el camino de la constelación.

♏  Constelación de Escorpio ♏
El kit de escorpión sólo de mirar se percibe que se enfoca en daño por segundo singular, por lo que encaja perfectamente en PVP solo y principalmente BOSS contando con dos habilidades de alto daño singular y un efecto de sangrado incrementando en el potencial de daño final. Desgraciadamente el sangrado tiene una duración muy larga con un bajo daño, haciéndose más eficiente en PVE que PVP.

♐  Constelación de Sagitario ♐
El punto alto de la armadura de Sagitario es con certeza su ala única, siendo obtenida sólo por aquellos que conquisten esa armadura. El juego de habilidades es muy peculiar, su Flecha Dorada es una gran habilidad de iniciación ya reduciendo la armadura del objetivo permitiendo un potencial de daño mayor. Su otra habilidad funciona como un Meteoro de Pegaso mejorado. Junto con la armadura de León es la que tiene el mayor potencial de ataque en términos de habilidad.




♑  Constelación de Capricornio ♑
Esta armadura grita "Me use en PVP". Un kit que tiene una reducción de defensa y capacidad para derribar con certeza es aterrador, desgraciadamente la mayor utilidad de esta armadura se resume a PVP solo por tratarse de daño singular, consiguiendo un pequeño destaque para PVE BOSS debido a la reducción de defensa. Desgraciadamente el knockdown es de sólo 2 segundos, pero todo efecto de control de cuerpo es bienvenido en PVP, otro punto fuerte es la rápida ejecución de las habilidades que le dan tiempo para combatir mejor.

♒  Constelación de Acuario ♒
Como actualización de nuestra querida constelación de Cisne no es de esperar menos que esa armadura tenga una cantidad absurda de efectos de status. Comenzando por el Polvo de Diamante en una versión mejorada dejando al oponente lento por un buen tiempo. Y nada más que la firma de la constelación, la Ejecución Aurora que puede ser utilizada cada 15 segundos y causando efecto de status de INMOBILIZACIÓN, ni necesito listar cuán fuerte es la sincronía de esa armadura con la constelación de Cisne.

♓  Constelación de Picis ♓
Quien desprecia esa armadura va a sentir en la piel su fuerza, su kit posee una utilidad inmensa combinando sangramiento y silenciamiento. Su gran destaque es la versatilidad de sus habilidades permitiendo ser buena en ambas modalidades de PVP y también en PVE.
_________________________________________________________________________________________________________
• Algunos detalles de las armaduras de oro:
· Durante la ejecución de cualquier habilidad dorada usted recibe una reducción del 30% en daño.
· Cada división elemental de armadura tiene un foco exclusivo en potencial: Fuego (Ataque - Aries, Leo, Sagitario), Tierra (Defensa - Tauro, Virgo, Capricornio), Viento (Esquiva - Gemeos, Libra, Acuario), Agua (Vida - Cáncer, Escorpio, Piscis)
· Los valores de número de daño en las habilidades aumentan de forma significativa a medida que mejora su nivel.
¡Al mejorar cualquier armadura dorada hasta el nivel 20 recibirás una habilidad pasiva que al atacar te da la oportunidad de invocar al caballero de la constelación para ayudarte con un ataque al enemigo!
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